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ยนิดต้ีอนรบัสู ่Ant CineKit 
Ant CineKit คือชุดเคร่ืองมือสําหรับงานโปรดักชันแบบครบวงจรสําหรับผู้กํากับภาพ ผู้ช่วยกล้อง DITs 
ผู้สร้างภาพยนตร์ และคอนเทนต์ครีเอเตอร์ 

สํารวจฐานข้อมูลกล้องและเลนส์ท่ีเพ่ิมข้ึนอย่างต่อเน่ือง ตรวจสอบ sensor coverage 
วางแผนการถ่ายทําตามตําแหน่งดวงอาทิตย์และ Golden Hour คํานวณระยะชัดลึกและมุมรับภาพ 
ประเมินปริมาณข้อมูลบันทึกและเวลาถ่ายโอน หา shutter setting ท่ีช่วยหลีกเล่ียง flicker 
และเตรียมระยะโฟกัสใต้นํ้าได้ครบในแอปเดียว 

ฉันสรา้งแอปนี-ขึ-นมาจากประสบการณ์การทํางานในฐานะ Digital Imaging Technician (DIT) มอือาชพีมานานกวา่ 15 ปี 
โดยมเีป้าหมายเพืEอชว่ยใหก้ารคํานวณตา่ง ๆ เกีEยวกบักลอ้ง เลนส ์ขอ้มลู และงานโปรดกัชนัในกองถา่ยทําไดร้วดเร็ว
และงา่ยดายยิEงขึ-น 
 

ข้อจํากัดท ี ่ส ําคัญ 
ข้อมูลในแอปมีไว้เพ่ือใช้อ้างอิง แม้จะตรวจสอบความถูกต้องอย่างเต็มท่ีแล้ว แต่ข้อมูลจําเพาะ ผลการคํานวณ 
และข้อมูลต่าง ๆ อาจเปล่ียนแปลงได้โดยไม่แจ้งให้ทราบ ก่อนถ่ายทําควรตรวจสอบข้อมูลสําคัญกับกล้องและเลนส์จริง 
รวมถึงเอกสารล่าสุดจากผู้ผลิตเสมอ 

 

คณุสมบติัทีส่าํคัญ 

• ฐานข้อมูลกล้องซีนีมาและรูปแบบการบันทึก 

• ข้อมูลจําเพาะและการเปรียบเทียบเลนส์ซีนีมา 

• การแสดงภาพเซ็นเซอร์และเลนส์ครอบคลุม 

• การคํานวณระยะชัดลึกพร้อมการแสดงตัวอย่างภาพ 

• การคํานวณมุมมองและขนาดฟิลด์ 

• ช่องมองภาพสดพร้อมการจัดเฟรม เส้นทางดวงอาทิตย์ และการวางแผน Golden Hour 

• การคํานวณเวลาในการบันทึกและการจัดเก็บ 

• การประมาณเวลาการถ่ายโอนข้อมูล 

• คําแนะนําค่าชัตเตอร์ท่ีปลอด flicker 

• การแปลงความเร็วชัตเตอร์และมุมชัตเตอร์ 

• การคํานวณโฟกัสใต้นํ้าแบบพอร์ตแบน 

• หน่วยท่ีกําหนดเอง ภาษา และค่าเร่ิมต้นการผลิต 

• ข้อเสนอแนะในแอปและการรายงานข้อผิดพลาด 

 
Ant CineKit ให้ข้อมูลอ้างอิงและการประมาณการสําหรับการวางแผนการผลิต 
ผลลัพธ์ควรได้รับการตรวจสอบด้วยอุปกรณ์จริงและเอกสารประกอบของผู้ผลิตในปัจจุบัน 
สําหรับข้อมูลทางกฎหมายท้ังหมด โปรดดูกฎหมายและความเป็นส่วนตัวในการต้ังค่าของแอป 
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กล้อง 
เลือกดูและเปรียบเทียบกล้องซีนีมา ขนาดเซ็นเซอร์ รูปแบบบันทึก ความละเอียด เฟรมเรต โคเดก data rate 
และข้อมูลท่ีจําเป็นต่อการถ่ายทํา 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เรียกดูกล้องตามผู้ผลิต 

– ดูข้อกําหนดขนาดเซ็นเซอร์และimage circle 

– สํารวจความละเอียดในการบันทึกและอัตราส่วนภาพ 

– ตรวจสอบตัวเลือกอัตราเฟรม 

– ตรวจสอบโคเดก ความลึกของบิต 
และการสุ่มตัวอย่างโครมา 

– ประมาณอัตราการบันทึกข้อมูล 

– ดูข้อมูลช่วงไดนามิก ISO นํ้าหนัก และข้อมูลกําลัง 
– บันทึกกล้องท่ีใช้บ่อย 

– เปรียบเทียบข้อมูลจําเพาะของกล้อง 
– เลือกกล้องและรูปแบบการบันทึกสําหรับเคร่ืองคํานวณอ่ืนๆ 

 

 

 

หน้ากล้องเป็นฐานข้อมูลท่ีค้นหาได้ของกล้อง กล้องความเร็วสูง กล้องไฮบริด สมาร์ทโฟน และรูปแบบอ้างอิง 

หมวด กล้อง 

หน้าจอแรกจะแสดง: 

• กล้องตัวโปรด 

• กล้องท่ีดูล่าสุด 

• ผู้ผลิตกล้อง 

• จํานวนกล้องท่ีมีอยู่สําหรับผู้ผลิตแต่ละราย 
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เลือกผู้ผลิตเพ่ือดูรุ่นกล้องของตน กล้องจะจัดกลุ่มตามประเภทและโดยท่ัวไปจะจัดเรียงกล้องรุ่นท่ีใหม่กว่าก่อน 

 

รายละเอยีดกล้อง 

เลือกกล้องเพ่ือดูข้อมูลจําเพาะ ด้านบนของหน้าจะแสดงข้อมูลสําคัญเช่น: 

• ปีท่ีวางจําหน่าย 

• รูปแบบเซ็นเซอร์ 

• ความละเอียดสูงสุด 

• ช่วงไดนามิก 

• อัตราเฟรมสูงสุด 

• ความพร้อมใช้งานภายใน ND 

ส่วนเพ่ิมเติมให้ข้อมูลเก่ียวกับเซ็นเซอร์ ความสามารถในการบันทึก เมาท์เลนส์ ตัวกล้อง กําลังไฟ ส่ือ การเช่ือมต่อ 
และการใช้งานท่ีแนะนํา 

รูปแบบการบนัทึกและความละเอยีด 

เลือกโคเดกหรือโหมดการบันทึก จากน้ันเลือกความละเอียดท่ีรองรับ หน้าจะแสดงข้อมูลรวมถึง: 

• ขนาดพิกเซลท่ีบันทึกไว้ 

• พ้ืนท่ีเซ็นเซอร์ท่ีใช้งานอยู่ 

• เซ็นเซอร์แนวทแยง 

• อัตราส่วนภาพ 

• อัตราเฟรมสูงสุด 

• การสนับสนุนแบบอะนามอร์ฟิก 

• ครอบตัดหรือบันทึกบันทึก 

• ข้อมูลบิตเรตโดยประมาณหรือคงท่ี 

ฟิลเตอร์โหมดอะนามอร์ฟิกจะใช้งานได้เม่ือกล้องรองรับรูปแบบการบันทึกอะนามอร์ฟิก 
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การเลือกกล้อง 

เม่ือเปิดหน้ากล้อง กล้องรุ่นน้ันจะถูกต้ังเป็นกล้องท่ีใช้งานอยู่โดยอัตโนมัติ 
จากน้ันโหมดบันทึกและความละเอียดท่ีเลือกจะถูกนําไปใช้กับเคร่ืองมืออ่ืน ๆ ต่อไปน้ี: 

• การครอบคลุมเซ็นเซอร์และเลนส์ 

• ระยะชัดลึก 

• มุมมอง 

• เคร่ืองคํานวณข้อมูล 

• ช่องมองภาพ 

 

รายการโปรด ล่าสดุ และการเปรยีบเทยีบ 

แตะปุ่มดาวเพ่ือเพ่ิมหรือลบกล้องออกจากรายการโปรด 
กล้องท่ีเปิดล่าสุดจะปรากฏโดยอัตโนมัติในส่วนล่าสุดเพ่ือให้เข้าถึงได้รวดเร็วย่ิงข้ึน 

แตะเปรียบเทียบกล้องเพ่ือเพ่ิมกล้องไปยังรายการเปรียบเทียบ เลือกกล้องอ่ืนเพ่ือเปิดหน้าการเปรียบเทียบ 
สามารถรวมกล้องได้สูงสุดส่ีตัว 

 

แบ่งปัน 
คําส่ัง Share จะสร้างภาพจากข้อมูลในหน้า Camera Detail โดยคงสีและลําดับหัวข้อเดิม พร้อมโหมดบันทึก 
ความละเอียด โคเดก และ FPS ท่ีเลือก แล้วเปิด iOS share sheet เพ่ือส่งให้สมาชิกในกองถ่ายได้ทันที 
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เลนส ์
เลือกดูและเปรียบเทียบเลนส์ตามทางยาวโฟกัส รูรับแสง image circle รูปแบบ anamorphic ระยะโฟกัสใกล้สุด 
ขนาด และนํ้าหนัก 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เรียกดูเลนส์ตามผู้ผลิตและซีรีส์ 

– ดูทางยาวโฟกัสและช่วงซูม 

– ตรวจสอบรูรับแสงกว้างสุดหรือ T-stop 

– ตรวจสอบความครอบคลุมของรูปภาพ-วงกลม 

– ระบุเลนส์ sphericalและเลนส์อะนามอร์ฟิก 

– ตรวจสอบค่า squeeze ของเลนส์ anamorphic 

– ดูระยะโฟกัสตํ่าสุด 

– ตรวจสอบขนาด นํ้าหนัก 
และเส้นผ่านศูนย์กลางด้านหน้า 

– บันทึกเลนส์ท่ีใช้บ่อย 

– เปรียบเทียบข้อมูลจําเพาะของเลนส์ 

– เลือกเลนส์สําหรับเคร่ืองมือระยะชัดลึก มุมมอง 
และเซ็นเซอร์และการครอบคลุมเลนส์ 

 

 

 

หน้า Lens เป็นฐานข้อมูลเลนส์ซีนีมาท่ีจัดเรียงตามผู้ผลิต ซีรีส์ และทางยาวโฟกัส 

หมวด เลนส ์

หน้าจอแรกจะแสดงเลนส์โปรด ผู้ผลิตเลนส์ และจํานวนซีรีส์เลนส์ท่ีมีจําหน่ายสําหรับผู้ผลิตแต่ละราย 
เลือกผู้ผลิตเพ่ือดูซีรีส์เลนส์ท่ีมีจําหน่าย 
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ซรีสีเ์ลนสแ์ละทางยาวโฟกัส 

แต่ละซีรีส์จะแสดงข้อมูลสรุปซ่ึงประกอบด้วยจํานวนเลนส์ ประเภทเลนส์ และช่วงทางยาวโฟกัสท่ีมีอยู่ 
เลือกซีรีส์เพ่ือเปิดหน้ารายละเอียด เลนส์ถูกจัดเรียงตามทางยาวโฟกัส 

การ์ดทางยาวโฟกัสแต่ละใบสามารถแสดงทางยาวโฟกัสหรือช่วงการซูม รูรับแสงสูงสุด นํ้าหนัก 
เส้นผ่านศูนย์กลางของimage circle ระยะโฟกัสตํ่าสุด เส้นผ่านศูนย์กลางด้านหน้า และความยาวเลนส์ 
แตะทางยาวโฟกัสเพ่ือทําให้เป็นเลนส์แอคทีฟ 

รายละเอยีดเลนส์ 

ส่วน Lens Detail อาจแสดงประเภท prime หรือ zoom ปีท่ีเปิดตัว เมาท์และตัวเลือกเมาท์แบบเปล่ียนได้ sensor 
coverage ขนาด image circle องศาการหมุนของโฟกัส/ไอริส/ซูม จํานวนใบไดอะแฟรม ระบบ autofocus และ 
image stabilization, servo zoom, macro รวมถึงรูปแบบและค่า squeeze ของเลนส์ anamorphic 
นอกจากน้ียังอาจมีคุณสมบัติพิเศษ งานท่ีเหมาะสม หมายเหตุ และแหล่งอ้างอิง 

การเลือกเลนส ์รายการโปรด และการเปรยีบเทยีบ 

การเปิดชุดเลนส์จะเลือกเลนส์เร่ิมต้นโดยอัตโนมัติ 
การเลือกทางยาวโฟกัสอ่ืนจะอัปเดตเลนส์ท่ีใช้งานซ่ึงใช้โดยเซ็นเซอร์และความครอบคลุมของเลนส์ ระยะชัดลึก มุมมอง 
และช่องมองภาพ 

แตะปุ่มดาวเพ่ือเพ่ิมเลนส์ท่ีเลือกลงในรายการโปรด รายการโปรดจะปรากฏท่ีด้านบนของหน้า Lens หลัก 
แตะเปรียบเทียบเลนส์เพ่ือเพ่ิมเลนส์ท่ีเลือกไปยังรายการเปรียบเทียบ โดยสามารถเปรียบเทียบเลนส์ได้สูงสุดส่ีเลนส์ 

 

แบ่งปัน 
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Share ส่งข้อมูลทางยาวโฟกัส/เลนส์ทุกรายการในซีรีส์ท่ีเลือก พร้อมข้อมูลจําเพาะท่ีมีอยู่ท้ังหมดสําหรับแต่ละรายการ 
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การครอบคลมุเซน็เซอรแ์ละเลนส ์
เปรียบเทียบเซ็นเซอร์กล้องและรูปแบบการบันทึก ดูตัวอย่างความครอบคลุมของimage circleของเลนส์ 
และระบุขอบภาพมืดท่ีเป็นไปได้ก่อนเลือกการใช้กล้องและเลนส์รว่มกัน 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เปรียบเทียบเซ็นเซอร์และขนาดพ้ืนท่ีบันทึ
ก 

– ตรวจสอบว่าimage 
circleของเลนส์ครอบคลุมเซ็นเซอร์จนสุด
หรือไม่ 

– ระบุวิกเนตท่ีเป็นไปได้ 

– ดูตัวอย่างการจัดเฟรมและอัตราส่วนภาพ 

– เปรียบเทียบรูปแบบกล้องด้วยสายตา 
– ใช้การบีบอัดแบบอะนามอร์ฟิกและเส้นเฟรม 

– ทําความเข้าใจว่าการใช้กล้องและเลนส์ท่ีแตกต่างกันส่งผลต่อภาพสุดท้
ายอย่างไร 

 

 

 

เคร่ืองมือน้ีตรวจสอบว่า image circle 
ของเลนส์มีขนาดเพียงพอท่ีจะครอบคลุมพ้ืนท่ีเซ็นเซอร์ท่ีใช้งานจริงของกล้องและรูปแบบบันทึกท่ีเลือกหรือไม่ 

เลือกกล้องและความละเอยีด 

แตะช่องกล้องแล้วเลือกรุ่นของกล้อง จากน้ันเลือกความละเอียดในการบันทึกหรือโหมดเซ็นเซอร์ 
โหมดการบันทึกท่ีแตกต่างกันอาจใช้พ้ืนท่ีท่ีแตกต่างกันของเซนเซอร์กล้อง 
เคร่ืองมือน้ีจะแสดงความกว้างของเฟรมท่ีใช้งานอยู่ ความสูงของเฟรมท่ีใช้งานอยู่ และเส้นทแยงมุมของเฟรม 
ซ่ึงเป็นเส้นผ่านศูนย์กลางวงกลมรูปภาพข้ันตํ่าท่ีปกติต้องใช้เพ่ือให้ครอบคลุมพ้ืนท่ีการบันทึกท้ังหมด 

เลือกเลนส ์
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แตะช่องเลนส์แล้วเลือกชุดเลนส์ จากน้ันใช้เมนูโฟกัสเพ่ือเลือกเลนส์เด่ียวหรือช่วงซูมท่ีต้องการ 
เคร่ืองมือจะอ่านเส้นผ่านศูนย์กลางimage circleท่ีระบุของเลนส์ท่ีเลือก 

เขตครอบคลุม (Coverage Margin) 

เคร่ืองมือจะคํานวณ: 

ขอบครอบคลุม = image circleของเลนส์ − เส้นทแยงมุมของเฟรม 

 

• ขอบท่ีเป็นบวก: image circleของเลนส์มีขนาดใหญ่กว่าเส้นทแยงมุมของกรอบ 

• ระยะขอบเป็นศูนย์: วงกลมเลนส์และแนวทแยงของกรอบมีค่าเท่ากันโดยประมาณ 

• ขอบภาพติดลบ: image circleมีขนาดเล็กกว่าเส้นทแยงมุมของกรอบ 
ซ่ึงบ่งช้ีว่าอาจมีขอบภาพมืดหรือมุมท่ีไม่มีส่ิงบดบัง 

ตัวอย่าง — image circleของเลนส์: 46.3 มม. · เส้นทแยงมุมของกรอบ: 43.3 มม. · ขอบครอบคลุม: +3.0 มม. 
เลนส์มีความครอบคลุมเพ่ิมเติมประมาณ 3 มม. 

 

การแสดงตัวอยา่งภาพและเสน้เฟรม 

ภาพตัวอย่างจะแสดงส่ีเหล่ียมท่ีแสดงถึงกรอบกล้องท่ีใช้งานอยู่ วงรีท่ีแสดงถึงimage circleของเลนส์ 
เส้นกรอบองค์ประกอบ และพ้ืนท่ีมืดซ่ึงอาจครอบคลุมเลนส์ไม่เพียงพอ 

เลือกรูปแบบการจัดองค์ประกอบภาพ เช่น Full sensor, 2.00:1, 2.39:1, 1.78:1, 1.33:1, 1:1 
หรืออัตราส่วนท่ีกําหนดเอง และเลือกสีแยกสําหรับกรอบกล้องและวงกลมเลนส์ เส้นเฟรมแสดงองค์ประกอบท่ีต้องการ 
และไม่เปล่ียนความละเอียดในการบันทึกจริงของกล้อง 

เลนสอ์ะนามอรฟ์ิกและตัวปรบัแต่ง 

เม่ือเลือกเลนส์อะนามอร์ฟิกหรือโหมดการบันทึกท่ีเข้ากันได้ ตัวเลือก Desqueeze จะใช้งานได้ 
เคร่ืองมือน้ีสามารถดูตัวอย่างเฟรมท่ีdesqueeze ฟิลเตอร์สําหรับความละเอียดอะนามอร์ฟิกท่ีเข้ากันได้ ใช้ค่า squeeze 
ของเลนส์หรือกล้อง และเตือนเม่ืออัตราส่วนการบีบอัดกล้องท่ีต้องการไม่ตรงกับค่า squeeze ของเลนส์ 

ตัวควบคุมตัวปรับแต่งสามารถจําลองการเปล่ียนแปลงไดออปเตอร์ของการฉายภาพของเลนส์หรือค่า 
squeezeภาพแบบบังคับ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีส่งผลต่อการแสดงตัวอย่างภาพเท่าน้ัน ไม่ใช่รูปแบบการบันทึกจริง 

เปรยีบเทยีบการต้ังค่าหลายรายการ 

แตะเพ่ิมการเปรียบเทียบเพ่ือเพ่ิมการต้ังค่าอ่ืน สามารถแสดงชุดค่าผสมได้สูงสุดส่ีชุด ได้แก่ A, B, C และ D 
โดยแต่ละชุดมีกล้อง ความละเอียดในการบันทึก เลนส์ การเลือกโฟกัส เส้นเฟรม สีท่ีแสดง 
และการต้ังค่าการแยกภาพแบบอะนามอร์ฟิก ลบการเปรียบเทียบโดยใช้ปุ่มปิด 
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แบ่งปัน 
แชร์การส่งออกการต้ังค่าหลัก กราฟิกท่ีครอบคลุม การต้ังค่าการเปรียบเทียบเพ่ิมเติมท้ังหมด กล้อง ความละเอียด เลนส์ 
ความยาวโฟกัส ขนาดเฟรม image circle ระยะขอบ ตัวปรับแต่ง การต้ังค่าการขยายภาพ และสีท่ีเลือก 

 

ข้อจํากัดท ี ่ส ําคัญ 
ผลลัพธ์อ้างอิงจากขนาด image circle ท่ีผู้ผลิตระบุและขนาดพ้ืนท่ีเซ็นเซอร์ท่ีใช้งานจริง เป็นเพียงการประเมิน 
coverage ทางเรขาคณิต ไม่ใช่การวัดสมรรถนะเลนส์ในห้องทดลอง การเกิด vignetting จริงยังข้ึนอยู่กับทางยาวโฟกัส 
ระยะโฟกัส เมาท์ ฟิลเตอร์ อะแดปเตอร์ และค่าคลาดเคล่ือนจากการผลิต 
จึงควรทดสอบกล้องและเลนส์จริงร่วมกันก่อนถ่ายทําเสมอ 
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ระยะชัดลึก 
คํานวณระยะชัดใกล้ ระยะชัดไกล และระยะชัดลึกรวมจากกล้อง รูปแบบบันทึก เลนส์ รูรับแสง 
และระยะโฟกัสท่ีเลือก พร้อมภาพตัวอย่างการแยกตัวแบบออกจากฉากหลัง 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เลือกกล้อง รูปแบบการบันทึก และเลนส์ 

– ป้อนระยะโฟกัสและระยะพ้ืนหลัง 
– เลือกรูรับแสงของเลนส์หรือ T-stop 

– คํานวณโฟกัสใกล้ โฟกัสไกล และระยะชัดลึกรวม 

– ปรับวงจรแห่งความสับสน 

– ดูตัวอย่างการแยกตัวแบบออกจากฉากหลัง 
– ตรวจสอบการต้ังค่า anamorphic desqueeze 
และไดออปเตอร์ 

– เพ่ิมเส้นเฟรมสําหรับการอ้างอิงองค์ประกอบ 

– ทํางานเป็นเมตรหรือฟุต 
 

 

 

เคร่ืองมือน้ีจะคํานวณช่วงความคมชัดท่ียอมรับได้ด้านหน้าและด้านหลังระยะโฟกัสท่ีเลือก 
และแสดงตัวอย่างภาพของการแยกวัตถุและความเบลอของพ้ืนหลัง 

เลือกกล้องและเลนส ์

แตะช่องกล้อง เลือกรุ่นของกล้อง จากน้ันเลือกความละเอียดในการบันทึกท่ีต้องการ 
ซ่ึงจะกําหนดขนาดเซ็นเซอร์ท่ีใช้งานอยู่และแนวทแยงของเซ็นเซอร์ท่ีใช้ในการคํานวณ 
หากโหมดบันทึกรองรับการบันทึกแบบอะนามอร์ฟิก การควบคุมแบบอะนามอร์ฟิกจะพร้อมใช้งาน 
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แตะช่องเลนส์แล้วเลือกซีรีส์เลนส์ สําหรับซีรีย์เลนส์เด่ียว ให้ใช้เมนูโฟกัสเพ่ือเลือกทางยาวโฟกัส สําหรับเลนส์ซูม 
ให้ใช้ตัวควบคุมโฟกัสเพ่ือต้ังค่าทางยาวโฟกัสภายในช่วงซูม การเลือกเลนส์จะโหลดค่ารูรับแสงสูงสุดหรือ T-stop 
ระยะโฟกัสตํ่าสุด ความยาวโฟกัสหรือช่วงซูม และข้อมูลimage circleโดยอัตโนมัติ 

 

การควบคมุและผลลัพธ์ 

ตัวควบคุมหลักคือ T Stop (ค่ารูรับแสงของเลนส์), Focus (ระยะจากกล้องถึงตัวแบบ) และ Background 
(ระยะจากกล้องถึงฉากหลัง) แตะตัวควบคุมเพ่ือเปิดแถบปรับค่า ระยะ Background ต้องอยู่ไกลกว่าระยะ Focus 
และแอปจะแจ้งเตือนหากระยะ Focus ใกล้กว่าระยะโฟกัสใกล้สุดท่ีเลนส์ระบุ 

เคร่ืองมือจะคํานวณ: 

• Near Focus — ระยะห่างท่ีใกล้ท่ีสุดถือว่าคมชัดพอสมควร 

• โฟกัส — ระยะโฟกัสท่ีเลือก 

• Far Focus — ระยะท่ีไกลท่ีสุดถือว่าคมชัดในระดับท่ียอมรับได้ 

• ระยะชัดลึกท้ังหมด — ระยะห่างระหว่างขีดจํากัดโฟกัสใกล้และไกล 

• พ้ืนหลังเบลอ - เส้นผ่านศูนย์กลางวงกลมเบลอโดยประมาณและขนาดของมันสัมพันธ์กับเส้นทแยงมุมของเซ็นเซอร์ 

• Hyperfocal — ระยะโฟกัสท่ีขยายขีดจํากัดระยะชัดลึกไปจนถึงระยะอนันต์ 

เม่ือระยะโฟกัสถึงหรือผ่านบริเวณไฮเปอร์โฟกัส โฟกัสไกลและระยะชัดลึกท้ังหมดอาจแสดงระยะอนันต์ 

การแสดงตัวอยา่งภาพ 

การแสดงตัวอย่างจะแสดงวัตถุท่ีเลือก สภาพแวดล้อมพ้ืนหลัง ขนาดและการจัดเฟรมของวัตถุ 
ความเบลอของพ้ืนหลังโดยประมาณ เคร่ืองหมายใกล้/โฟกัส/ระยะไกล อัตราส่วนภาพการบันทึกท่ีเลือก 
ข้อจํากัดการครอบคลุมของเลนส์ท่ีเป็นไปได้ และการแยกภาพแบบอะนามอร์ฟิก โดยจะอัปเดตเม่ือใดก็ตามท่ีกล้อง 
ความละเอียด เลนส์ ทางยาวโฟกัส T-stop ระยะโฟกัส หรือระยะห่างของพ้ืนหลังเปล่ียนแปลง 
และเป็นการประมาณการแทนท่ีจะใช้แทนการทดสอบกล้องและเลนส์จริง 
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วงเวยีนแหง่ความสบัสน (Circle of confusion) 

Circle of confusion (CoC) กําหนดว่าระดับความเบลอเท่าใดท่ียังถือว่าดูคมชัด โดยมีตัวเลือกดังน้ี: 

• เข้มงวด — วงกลมเบลอท่ีเล็กลงและระยะชัดลึกท่ีแคบลง 

• ปกติ — การต้ังค่าเร่ิมต้นท่ีสมดุล 

• นุ่มนวล — วงกลมเบลอท่ีใหญ่ข้ึนและระยะชัดลึกท่ีกว้างข้ึน 

• กําหนดเอง — ป้อนค่า CoC ด้วยตนเองในหน่วยมิลลิเมตร 

ค่าท่ีต้ังไว้ล่วงหน้า CoC คํานวณจากเส้นทแยงมุมของเซนเซอร์ท่ีเลือก 

ดูตัวอยา่งการต้ังค่า เสน้กรอบ และตัวแก้ไข 

การต้ังค่าภาพตัวอย่างให้เลือก Anna หรือ Michael เป็นตัวแบบ และเลือก City, Forest หรือ Interior เป็นฉากหลัง 
ตัวเลือกเหล่าน้ีเปล่ียนเฉพาะภาพตัวอย่าง ไม่กระทบผลการคํานวณ การต้ังค่า Frame Line 
เพ่ิมเส้นช่วยจัดองค์ประกอบโดยไม่เปล่ียนความละเอียดการบันทึกหรือการคํานวณระยะชัดลึก ส่วน Modifier 
ใช้ปรับตัวอย่างไดออปเตอร์ บังคับค่า anamorphic desqueeze และรีเซ็ตตําแหน่งภาพตัวอย่าง 
ซ่ึงมีผลต่อภาพตัวอย่างเท่าน้ัน 

ความเข้ากันได้แบบอะนามอรฟ์ิกและหน่วย 

เม่ือเลือกโหมดการบันทึกแบบอะนามอร์ฟิก เคร่ืองมือจะสามารถใช้ค่า squeezeอัดท่ีรองรับได้ 
คําเตือนจะปรากฏข้ึนหากเลือกเลนส์ sphericalสําหรับโหมดอะนามอร์ฟิกเท่าน้ัน หรือหากค่า squeeze 
ของเลนส์ไม่ตรงกับค่า desqueeze ของกล้องท่ีเลือก ระยะโฟกัสเป็นไปตามการต้ังค่าท่ีเลือกไว้ในการต้ังค่า (เมตร 
หรือฟุตและน้ิว) ผลลัพธ์ระยะชัดลึกเล็กน้อยจะแสดงเป็นมิลลิเมตร เซนติเมตร หรือน้ิวโดยอัตโนมัติเพ่ือความแม่นยํา 

แบ่งปัน 
แชร์ส่งออกเพจในลําดับและรูปแบบเดียวกัน 

 

ข้อจํากัดท ี ่ส ําคัญ 
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เคร่ืองมือน้ีใช้แบบจําลองระยะชัดลึกของเลนส์บาง (thin-lens model) ผลจริงอาจแตกต่างจากการออกแบบเลนส์ 
focus breathing สเกลระยะบนเลนส์ ค่าคลาดเคล่ือนทางแสง การตีความขนาดเซ็นเซอร์ และสภาพการรับชม 
แอปใช้ค่า T-stop เป็นค่ารูรับแสง จึงควรใช้ผลลัพธ์เป็นค่าประมาณสําหรับงานถ่ายทํา ไม่ใช่ผลการวัดในห้องทดลอง 
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มุมมอง 
คํานวณมุมรับภาพแนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยง ดูขนาดพ้ืนท่ีภาพท่ีระยะกําหนด 
และหาทางยาวโฟกัสท่ีเหมาะกับองค์ประกอบภาพท่ีต้องการ 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เลือกกล้อง รูปแบบการบันทึก และเลนส์ 

– คํานวณมุมมองแนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยง 

– ดูตัวอย่างความกว้างและความสูงของฟิลด์ในระยะท่ีเ
ลือก 

– ตรวจสอบว่าขนาดเซ็นเซอร์ส่งผลต่อการจัดเฟรมอย่า
งไร 

– เปรียบเทียบทางยาวโฟกัสภายในชุดเลนส์ 

– คํานวณความยาวโฟกัสท่ีจําเป็นสําหรับองค์ประกอบท่ีต้อง
การ 

– คํานึงถึงการบีบแบบอะนามอร์ฟิก 

– เตือนเก่ียวกับปัญหาการบังเลนส์หรือขอบมืดท่ีอาจเกิดข้ึน 

– ทํางานเป็นเมตรหรือฟุต 

 

 

 

เคร่ืองมือน้ีจะคํานวณจํานวนฉากท่ีกล้องและเลนส์สามารถจับภาพได้ ขนาดสนามจริงในระยะท่ีเลือก 
และทางยาวโฟกัสท่ีจําเป็นในการจัดเฟรมวัตถุท่ีรู้จัก 

เลือกกล้องและเลนส ์

แตะช่องกล้องแล้วเลือกรุ่นกล้องและโหมดบันทึก 
โหมดการบันทึกท่ีเลือกจะกําหนดความกว้างและความสูงของเซ็นเซอร์ท่ีใช้งานอยู่ 
เน่ืองจากโหมดการบันทึกแบบครอบตัดจะทําให้มุมรับภาพแคบกว่าเซ็นเซอร์เต็ม เม่ือไม่มีขนาดพ้ืนท่ีใช้งานท่ีแน่นอน 
แอปจะประมาณขนาดจากความละเอียดในการบันทึกเทียบกับโหมดเซ็นเซอร์ท่ีใหญ่ท่ีสุดของกล้อง 
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แตะช่องเลนส์แล้วเลือกซีรีส์เลนส์ สําหรับเลนส์เด่ียว ให้ใช้เมนูโฟกัส สําหรับเลนส์ซูม ให้ใช้แถบเล่ือนทางยาวโฟกัส 
ทางยาวโฟกัสท่ีส้ันกว่าจะสร้างมุมท่ีกว้างข้ึน และทางยาวโฟกัสท่ียาวกว่าจะสร้างมุมท่ีแคบกว่า 

สรุปการต้ังค่าและผลลัพธ์ 

หน้าดังกล่าวจะแสดงการต้ังค่าท่ีใช้งานอยู่ — ความกว้างและความสูงของเซ็นเซอร์ ความยาวโฟกัสท่ีเลือก และค่า 
squeeze ของเลนส์ anamorphic หากมี — และเตือนหากimage 
circleของเลนส์ท่ีเลือกมีขนาดเล็กกว่าเส้นทแยงมุมของเซ็นเซอร์ท่ีใช้งานอยู่ ซ่ึงบ่งช้ีว่าอาจมีขอบภาพมืด 

เคร่ืองมือจะคํานวณมุมแนวนอน (ซ้ายไปขวา) มุมแนวต้ัง (บนลงล่าง) และมุมแนวทแยง (ข้ามแนวทแยงของเซ็นเซอร์): 

มุมมอง = 2 × อารค์แทน (ขนาดเซนเซอร ์÷ (2 × ทางยาวโฟกัส)) 

 

แผนภาพรูปกรวยจะแสดงมุมรับภาพแนวนอนและความกว้างท่ีบันทึกได้ในระยะห่างท่ีเลือก 

 

มุมมองทีร่ะยะไกล 

แตะ Distance เพ่ือเลือกระยะห่างระหว่างกล้องกับวัตถุ 
เคร่ืองมือน้ีจะคํานวณพ้ืนท่ีฉากทางกายภาพท่ีมองเห็นได้ในระยะทางน้ัน เช่น ความกว้าง ความสูง และแนวทแยง เช่น 
สามารถแสดงได้ว่าชุดหน่ึงจะวางในแนวนอนได้ก่ีเมตร เม่ือใช้เลนส์ 35 มม. จากระยะ 5 ม. 
การเพ่ิมระยะทางจะจับพ้ืนท่ีทางกายภาพท่ีใหญ่ข้ึน การขยับเข้ามาใกล้จะจับพ้ืนท่ีท่ีเล็กลง 

วางกรอบวัตถทุีรู่จั้ก 

ส่วนน้ีจะกําหนดว่าทางยาวโฟกัสใดจะพอดีกับวัตถุท่ีทราบขนาด ป้อนความกว้างของวัตถุ ความสูงของวัตถุ 
และระยะห่างจากกล้องถึงวัตถุ เคร่ืองมือจะคํานวณมุมแนวนอน แนวต้ัง และแนวทแยงท่ีต้องการ 
ความยาวโฟกัสท่ีแนะนําโดยความกว้างของวัตถุ ความยาวโฟกัสท่ีแนะนําโดยความสูงของวัตถุ 
และความยาวโฟกัสสูงสุดท่ีจะพอดีกับวัตถุท่ีสมบูรณ์ 
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มีการใช้ผลลัพธ์ทางยาวโฟกัสแนวนอนและแนวต้ังท่ีส้ันกว่า 
เน่ืองจากเป็นทางยาวโฟกัสท่ียาวท่ีสุดท่ียังคงพอดีกับท้ังสองมิติ ตัวอย่างเช่น หากความกว้างอนุญาตให้ใช้เลนส์ 50 มม. 
แต่ความสูงอนุญาตให้ใช้เลนส์ 40 มม. เท่าน้ัน ค่าสูงสุดท่ีแนะนําคือ 40 มม. 

เลนสอ์นามอรฟ์ิกและหน่วย 

สําหรับเลนส์อะนามอร์ฟิก แอปจะคูณความกว้างของเซ็นเซอร์แนวนอนท่ีมีประสิทธิภาพด้วยค่า squeezeของเลนส์ 
ทําให้เกิดมุมแนวนอนท่ีกว้างข้ึน มุมแนวต้ังไม่เปล่ียนแปลง มุมแนวทแยงท่ีกว้างข้ึน 
และขนาดฟิลด์แนวนอนท่ีกว้างข้ึนหลังจากdesqueeze 
เลนส์ท่ีเลือกจะต้องมีข้อมูลการบีบอะนามอร์ฟิกท่ีถูกต้องเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ท่ีแม่นยํา 

ขนาดของระยะทางและวัตถุจะเป็นไปตามหน่วยมุมรับภาพท่ีเลือกในการต้ังค่า (เมตร หรือฟุตและน้ิว) 
ผลลัพธ์ของมุมจะแสดงเป็นองศา และคําแนะนําทางยาวโฟกัสเป็นหน่วยมิลลิเมตร 

แบ่งปัน 
แชร์ส่งออกเพจในลําดับและรูปแบบเดียวกัน 

 

ข้อจํากัดท ี ่ส ําคัญ 
เคร่ืองคํานวณใช้สูตรเรขาคณิตของเลนส์อุดมคติ การจัดเฟรมจริงอาจต่างออกไปจาก focus breathing, distortion, 
ค่าคลาดเคล่ือนของทางยาวโฟกัส การออกแบบเลนส์ การ crop เซ็นเซอร์ และจุดอ้างอิงท่ีใช้วัดระยะ การคํานวณ 
anamorphic ใช้แบบจําลอง horizontal squeeze อย่างง่าย ควรยืนยันเฟรมสําคัญด้วยกล้องและเลนส์จริงก่อนถ่ายทํา 
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ช่องมองภาพ 
วางแผนภาพด้วยการดูตัวอย่างจากกล้องถ่ายทอดสด การจัดเฟรมแบบซีนีมาจําลอง เส้นเฟรมแบบกําหนดเอง 
anamorphic desqueeze ขอบฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ การติดตามตําแหน่งดวงอาทิตย์ และการกําหนดเวลา Golden 
Hour 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– ดูตัวอย่างกล้อง รูปแบบการบันทึก 
และเลนส์ท่ีเลือก 

– จําลองการจัดเฟรมแบบซีนีมาโดยใช้กล้องในโทร
ศัพท์ 

– แสดงเส้นเฟรมอัตราส่วนภาพท่ีกําหนดเอง 
– ใช้ anamorphic desqueeze 
และตัวปรับแต่งเลนส์ 

– ดูตําแหน่งปัจจุบันของดวงอาทิตย์และเส้นทางท่ีฉ
าย 

– ตรวจสอบทิศทางพระอาทิตย์ข้ึนและตก 

– ตรวจสอบทิศทางของกล้อง การเอียง 
และขอบฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ 

– ปรับการแสดงตัวอย่างเม่ือมุมรับภาพภาพยนตร์เกินกล้องในโท
รศัพท์ 

– บันทึกการรวมกล้องและเลนส์ท่ีใช้กันท่ัวไป 

– แบ่งปันการต้ังค่าช่องมองภาพ 

 

 

 

Viewfinder รวมภาพสดจากกล้อง iPhone เข้ากับการจําลองเฟรมและเลนส์ซีนีมา การวางแผน Sun Path และ 
Golden Hour ตลอดจนเคร่ืองมือบอกทิศทางและระดับกล้อง 

สทิธิ ์

เพ่ือการดําเนินการเต็มรูปแบบ โปรดอนุญาตให้เข้าถึง: 

• กล้อง — การแสดงตัวอย่างสด ภาพถ่าย และวิดีโอ 

• ตําแหน่ง — ตําแหน่งดวงอาทิตย์ท่ีแม่นยําและ Golden Hour สําหรับตําแหน่งปัจจุบัน 

• ภาพถ่าย — บันทึกภาพถ่ายและวิดีโอท่ีถ่ายไว้ 

หากไม่มีตําแหน่ง แถบข้อมูลด้านบนจะแสดงค่าเร่ิมต้น และแอปจะใช้ตําแหน่งสํารอง เพ่ือการวางแผนท่ีแม่นยํา 
โปรดยืนยันว่าแสดง GPS 
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เลือกกล้องและเลนส ์

แตะกล่องข้อมูลกล้องท่ีด้านบนของช่องมองภาพ แล้วเลือกผู้ผลิต กล้อง รุ่น 
และความละเอียดในการบันทึกหรือโหมดเซ็นเซอร์ ซ่ึงจะกําหนดขนาดเฟรมและอัตราส่วนภาพจําลอง 
กล้องตัวโปรดมีอยู่ในแผ่นตัวเลือกเพ่ือให้เข้าถึงได้รวดเร็วย่ิงข้ึน 

แตะกล่องข้อมูลเลนส์ และเลือกผู้ผลิตเลนส์ ซีรีส์ และทางยาวโฟกัสหลักหรือช่วงซูม 
ใช้ตัวควบคุมลูกศรใกล้กับปุ่มจับภาพเพ่ือเล่ือนไปมาระหว่างทางยาวโฟกัส 

การจําลองมุมรบัภาพของกล้องซนีมีา 

แอปเปรียบเทียบความกว้างเซ็นเซอร์ของกล้อง ทางยาวโฟกัส ค่า anamorphic squeeze 
และมุมรับภาพแนวนอนจริงของกล้อง iPhone 
แล้วสเกลภาพสดแบบดิจิทัลเพ่ือจําลองมุมรับภาพของกล้องซีนีมาท่ีเลือก ค่า zoom 
ท่ีแสดงเป็นเพียงอัตราขยายของภาพตัวอย่าง ไม่ใช่ optical zoom จากเลนส์ซีนีมาน้ัน 

หากมุมรับภาพของกล้องซีนีมาท่ีเลือกกว้างกว่าท่ีกล้อง iPhone มองเห็นได้ 
ภาพตัวอย่างจะถูกย่อและมีพ้ืนท่ีสีดํารอบภาพ พร้อมคําเตือน “Cinema FOV wider than iPhone lens” 
ส่วนภาพท่ีอยู่นอกมุมรับภาพของ iPhone ไม่สามารถสร้างข้ึนใหม่ได้ 

 

ตัวดัดแปลงแสงและเสน้เฟรม 

การต้ังค่ากล้องและเลนส์มีตัวปรับแต่งการแสดงตัวอย่าง: ตัวปรับไดออปเตอร์ 
(เปล่ียนการจําลองทางยาวโฟกัสท่ีมีประสิทธิภาพ), การบังคับค่า desqueeze (ใช้ปัจจัยอะนามอร์ฟิกท่ีเลือกด้วยตนเอง) 
และตัวปรับแต่งการรีเซ็ต การต้ังค่าเหล่าน้ีส่งผลต่อการแสดงตัวอย่างท่ีจําลองเท่าน้ัน 

แตะปุ่มเฟรมเพ่ือเพ่ิมเส้นบอกแนวการจัดองค์ประกอบ - รูปแบบท่ีมีได้แก่ ไม่มี, เต็ม, 1.78:1, 2.00:1, 2.39:1, 1.33:1, 
1:1 และอัตราส่วนแบบกําหนดเอง พร้อมสีเส้นกรอบท่ีสามารถเลือกได้ 
เส้นเฟรมเป็นข้อมูลอ้างอิงการจัดองค์ประกอบภาพ และจะไม่เปล่ียนรูปแบบการบันทึกของกล้อง iPhone 

ข้อมูลดวงอาทิตยแ์ละเสน้ทางดวงอาทิตย ์

แถบข้อมูลด้านบนจะแสดงความสูงของดวงอาทิตย์ ราบของดวงอาทิตย์ ทิศทางดวงอาทิตย์สัมพันธ์กับกล้อง 
ทิศทางของกล้อง GPS หรือสถานะตําแหน่งเร่ิมต้น และคุณภาพของเข็มทิศ ทิศทางของดวงอาทิตย์อธิบายไว้ข้างหน้า 
ข้างหลัง ซ้าย หรือขวาโดยสัมพันธ์กับตําแหน่งท่ีโทรศัพท์ช้ีไป 
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เปิด Sun Path เพ่ือแสดงแนวการเคล่ือนท่ีของดวงอาทิตย์บนภาพสด โดยคํานวณจากวันและเวลาท่ีเลือก พิกัด GPS 
ทิศเข็มทิศ การวางตัวและมุมเงยของโทรศัพท์ รวมถึง altitude และ azimuth ของดวงอาทิตย์ 
เส้นโค้งแสดงเส้นทางตลอดวัน ส่วนจุดและป้ายเวลา (ถ้าเปิดใช้) แสดงตําแหน่งตัวอย่างในแต่ละช่วงเวลา 

หากเส้นทางปรากฏไม่ถูกต้อง ให้ขยับโทรศัพท์ในลักษณะเลขแปดเพ่ือปรับเทียบเข็มทิศ และหลีกเล่ียงวัตถุท่ีเป็นโลหะ 
ยานพาหนะ แม่เหล็ก หรืออุปกรณ์ไฟฟ้าท่ีอยู่ใกล้เคียง 

• ผลลัพธ์ท่ีดีท่ีสุด: ใช้กลางแจ้งโดยมองเห็นท้องฟ้าได้ชัดเจน 

• ถอดกล่องแม่เหล็กและอุปกรณ์เสริมท้ังหมดออก 

• เก็บให้ห่างจากวัตถุโลหะขนาดใหญ่และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 

 

วันที ่เวลา และ Golden Hour 

แตะวันท่ีท่ีแสดงเพ่ือเลือกวันถ่ายภาพอ่ืน 
ใช้แถบเล่ือนเวลาเพ่ือดูตัวอย่างตําแหน่งของดวงอาทิตย์ตลอดช่วงเวลากลางวันท่ีมีและหน้าต่าง Golden Hour 
ซ่ึงจะแสดงเวลาเร่ิมต้น เวลาการวางแผนท่ีเลือก เวลาส้ินสุด และช่วง Golden Hour ท่ีไฮไลต์ 
การเปล่ียนแถบเล่ือนจะเล่ือนตําแหน่งดวงอาทิตย์ท่ีฉายโดยไม่ต้องเปล่ียนนาcิกาจริงของโทรศัพท์ 

ช่องมองภาพจะคํานวณช่วงเช้าและเย็น Golden Hour สําหรับวันท่ีและสถานท่ีท่ีเลือก แอปกําหนดการถ่ายภาพ 
Golden Hour เป็นเวลาท่ีศูนย์กลางของดวงอาทิตย์อยู่ระหว่างประมาณ 4° ใต้เส้นขอบฟ้า และ 6° เหนือเส้นขอบฟ้า 
Golden Hour จะแสดงเป็นช่วงเวลาเช้าและเย็น โดยเป็นสีเหลืองบนแถบเล่ือนเวลา 
เป็นส่วนท่ีไฮไลต์ของเส้นทางดวงอาทิตย์ และมีเคร่ืองหมาย Golden Start และ Golden End เม่ือเปิดใช้งานป้ายกํากับ 
Golden Hour อาจไม่สามารถใช้ได้ในบางสถานท่ีหรือบางฤดูกาล 

ขอบฟ้าอิเล็กทรอนิกสแ์ละการต้ังค่า 

Electronic Horizon ช่วยตรวจสอบการหมุนและการเอียงของกล้อง โดยระบุว่าโทรศัพท์อยู่ห่างจากระดับเท่าใด 
คุณสามารถเปิดใช้งานตารางกฎสามส่วนได้ในการต้ังค่าช่องมองภาพเพ่ือขอความช่วยเหลือในการจัดองค์ประกอบภาพ 



ANT CINEKIT — คู่ม ือการใช้งาน 

Ant CineKit · หน้าของ2343 

 

ปุ่มการต้ังค่าให้การควบคุมสําหรับเส้นทางดวงอาทิตย์, ป้ายกํากับเวลาดวงอาทิตย์, จุดเส้นทางดวงอาทิตย์, 
กฎสามส่วน, ขอบฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ และช่วงสุ่มตัวอย่างเส้นทางดวงอาทิตย์ และแสดงโมเดล iPhone 
ท่ีตรวจพบและมุมรับภาพท่ีวัดได้ของกล้องท่ีใช้งานอยู่ 

 

ทําความสะอาดมุมมองและจับภาพ 

แตะปุ่มล้างมุมมองเพ่ือซ่อนส่วนควบคุมอินเทอร์เฟซเพ่ือดูตัวอย่างท่ีชัดเจนย่ิงข้ึน 
แตะการแสดงตัวอย่างอีกคร้ังเพ่ือคืนค่าการควบคุม 
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ใช้ปุ่มภาพถ่าย/วิดีโอเพ่ือเปล่ียนโหมดการถ่ายภาพ ในโหมดภาพถ่าย ปุ่มสีขาวจะถ่ายภาพ ในโหมดวิดีโอ 
ปุ่มสีแดงจะเร่ิมบันทึก 
และในขณะท่ีบันทึกส่วนควบคุมจะเปล่ียนเป็นสัญลักษณ์หยุดพร้อมแสดงเวลาการบันทึกท่ีผ่านไป 
ส่ือท่ีบันทึกจะถูกบันทึกลงในคลังรูปภาพเม่ือได้รับอนุญาต 

แบ่งปัน 
การแชร์จะจับภาพจากกล้องปัจจุบันและเปิดเมนูการแชร์ iOS ด้วยการต้ังค่ากล้อง ความละเอียด เลนส์ 
และความยาวโฟกัสท่ีเลือก 

 

ข้อจํากัดท ี ่ส ําคัญ 
ภาพซีนีมาเป็นการจําลองแบบดิจิทัลจากกล้อง iPhone จึงไม่สามารถถ่ายทอด distortion, focus breathing, 
ระยะชัดลึก, bokeh, lens shading หรือคาแรกเตอร์ของเลนส์ซีนีมาท่ีเลือกได้อย่างแม่นยํา 
ตําแหน่งดวงอาทิตย์ข้ึนอยู่กับ GPS การปรับเทียบเข็มทิศ การวางโทรศัพท์ สภาพเส้นขอบฟ้า 
และสนามแม่เหล็กรบกวน ควรตรวจสอบตําแหน่งดวงอาทิตย์และการจัดเฟรมจริง ณ สถานท่ีถ่ายทําเสมอ 

 



ANT CINEKIT — คู่ม ือการใช้งาน 

Ant CineKit · หน้าของ2543 

เครื่องคํานวณข้อมูล 
คํานวณเวลาในการบันทึก การใช้ส่ือ และพ้ืนท่ีจัดเก็บข้อมูลท่ีต้องการโดยใช้กล้องท่ีเลือก รูปแบบการบันทึก 
โคเดก อัตราเฟรม ระยะเวลาการถ่ายภาพ และจํานวนกล้อง 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เลือกกล้องและรูปแบบการบันทึก 

– เลือกการต้ังค่าความละเอียด โคเดก อัตราเฟรม และการบีบอัด 

– คํานวณข้อมูลท่ีสร้างข้ึนต่อวินาที นาที หรือช่ัวโมง 

– ประมาณเวลาในการบันทึกสําหรับพ้ืนท่ีเก็บข้อมูลท่ีมีอยู่ 

– คํานวณพ้ืนท่ีจัดเก็บข้อมูลท่ีจําเป็นสําหรับระยะเวลาการถ่ายภา
พท่ีวางแผนไว้ 

– บัญชีสําหรับกล้องหลายตัว 

– รวมพ้ืนท่ีจัดเก็บเพ่ิมเติมหรือระยะขอบด้านควา
มปลอดภัย 

– เปรียบเทียบตัวเลือกความจุส่ือ 

– วางแผนการผลิตและจัดเก็บข้อมูลสํารอง 

 

 

 

Data Calculator ประเมินเวลาบันทึก data rate ปริมาณพ้ืนท่ีจัดเก็บ และจํานวนการ์ดบันทึกท่ีต้องใช้ในการถ่ายทํา 

ขั้นตอนการทํางาน 

1. เลือกกล้อง — เลือกกล้องของคุณจากฐานข้อมูล 
เครื่องคํานวณจะเลือกโคเดกและความละเอยีดทีเ่ข้ากันได้โดยอัตโนมัติ 

2. เลือก Codec และ Resolution — 
ตัวเลือกทีแ่ตกต่างกันจะสรา้งอัตราข้อมูลและข้อกําหนดในการจัดเก็บข้อมูลทีแ่ตกต่างกัน 

3. ต้ังค่าโปรเจ็กต์ FPS — อัตราเฟรมการเล่นของโปรเจ็กต์ของคุณ เช่น 23.976, 25 หรอื 29.97 fps 

4. ต้ังค่าเซ็นเซอร ์FPS — อัตราเฟรมทีก่ล้องบันทึก ช่วงทีใ่ช้ได้จะเปลีย่นไปตามกล้อง ความละเอยีด โคเดก 
และส่ือ 
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5. เลือกส่ือ — เลือกการด์บันทึกทีร่องรบัหรอืป้อนความจุทีกํ่าหนดเอง 
แอปจะแสดงเวลาบันทึกโดยประมาณทีม่อียู่ 

6. ข้อมูลการบันทึกการตรวจสอบ — เครื่องคํานวณจะแสดง: 

a. ความละเอียดในการบันทึก 

b. อัตราข้อมูล 

c. ต้องการพ้ืนท่ีจัดเก็บต่อช่ัวโมง 
d. สูงสุด FPS รองรับโดยส่ือท่ีเลือก เม่ือพร้อมใช้งาน 

7. ป้อนระยะเวลาการบันทึก — ป้อนจํานวนช่ัวโมงและนาทท้ัีงหมดทีคุ่ณคาดว่าจะบันทึก แอปคํานวณ: 

e. พ้ืนท่ีเก็บข้อมูลท้ังหมดท่ีใช้ 

f. ส่ือท่ีเลือก 

g. จํานวนการ์ดบันทึกท่ีต้องการ 

สําหรับกล้องความเร็วสูง Phantom 
ผลลัพธ์เวลาท่ีใช้งานได้จะแสดงเวลาการเล่นท่ีสอดคล้องตามความสัมพันธ์ระหว่างเซ็นเซอร์ FPS และโปรเจ็กต์ FPS 
ใช้เพ่ิมกล้องเพ่ือเปรียบเทียบหรือวางแผนการต้ังค่ากล้องแยกกันสูงสุดส่ีชุด — 
กล้องแต่ละตัวได้รับการคํานวณอย่างแยกจากกัน 

สตูรหลัก 

อัตราข้อมูลของกล้องถูกจัดเก็บหรือประมาณไว้ใน Mbps (เมกะบิตต่อวินาที) 

พ้ืนทีจั่ดเก็บต่อช่ัวโมง: GB ต่อช่ัวโมง = Mbps × 3,600 ÷ 8 ÷ 1,000 
(การหารด้วย 8 จะแปลงบิตเป็นไบต์) 
 
ตัวอย่าง — สําหรับอัตราข้อมูล 1,000 Mbps: 
1,000 × 3,600 ÷ 8 ÷ 1,000 = 450 GB ต่อช่ัวโมง 
สําหรับระยะเวลาการบันทึก 2 ช่ัวโมง: 450 GB × 2 = 900 GB 

 

การคํานวณสื่อ 

เวลาในการบันทึกทีใ่ช้ได้ = ความจุส่ือทีใ่ช้ได้ ÷ GB ต่อช่ัวโมง 
สําหรับการ์ด 1,000 GB: 1,000 ÷ 450 ≈ 2.22 ช่ัวโมง — ประมาณ 2 ช่ัวโมง 13 นาที 
 
จํานวนส่ือบันทึกท่ีต้องใช้ = พ้ืนท่ีจัดเก็บท้ังหมด ÷ ความจุของส่ือบันทึก 
ผลลัพธ์จะถูกปัดเศษข้ึน เน่ืองจากส่วนหน่ึงของการ์ดบันทึกยังคงต้องใช้การ์ดอีกใบท่ีสมบูรณ์ 

 

อัตราเฟรม 

Project FPS คือเฟรมเรตสําหรับ playback หรือ timeline ส่วน Sensor FPS คือเฟรมเรตท่ีกล้องบันทึกจริง 
และเป็นค่าท่ีแอปใช้คํานวณปริมาณข้อมูล โคเดกบางชนิดมี data rate คงท่ี ขณะท่ีบางชนิดมี data rate เพ่ิมตาม 
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Sensor FPS แอปจะใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลกล้องก่อน และจะประมาณค่าจากโคเดก ความละเอียด 
และเฟรมเรตเม่ือไม่มีค่าท่ีระบุแน่นอน 

สําหรับกล้อง Phantom แอปยังแปลงฟุตเทจความเร็วสูงท่ีถ่ายไว้เป็นระยะเวลาการเล่นท่ีนานข้ึนโดยใช้: 

เวลาเล่นกลับ = เวลาบันทึก × Sensor FPS ÷ Project FPS 

 

แบ่งปัน 
แบ่งปันส่งออกการ์ดเคร่ืองคํานวณทุกใบท่ีอยู่ในลําดับหน้าเดียวกัน รวมถึงกล้อง โคเดก ความละเอียด FPS ส่ือ 
เวลาท่ีมีอยู่ อัตราข้อมูล ระยะเวลา ผลรวมของพ้ืนท่ีจัดเก็บ และข้อจํากัดความรับผิดชอบ 

 

ข้อจํากัดท ี ่ส ําคัญ 
ผลลัพธ์ท้ังหมดเป็นค่าประมาณ เวลาบันทึกจริงอาจเปล่ียนไปตามการต้ังค่ากล้อง ความจุจริงของการ์ด เฟิร์มแวร์ 
และสภาพการบันทึก ควรตรวจสอบค่าท่ีสําคัญกับกล้องจริงก่อนถ่ายทํา 
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การถ่ายโอนข้อมูล 
คํานวณเวลาโดยประมาณท่ีจําเป็นสําหรับการถ่ายโอนฟุตเทจหรือไฟล์การผลิตโดยใช้ขนาดข้อมูลท้ังหมดและควา
มเร็วการถ่ายโอนของไดรฟ์ เคร่ืองอ่านการ์ด เครือข่าย หรือระบบจัดเก็บข้อมูล 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– ป้อนขนาดไฟล์ท้ังหมด 

– เลือก MB, GB หรือ TB 

– ป้อนความเร็วการถ่ายโอน 

– เลือก MB/s, GB/s, Mbps หรือ Gbps 

– ดูเวลาโอนโดยประมาณเป็นวัน ช่ัวโมง นาที 
และวินาที 

– เปรียบเทียบไดรฟ์ เคร่ืองอ่านการ์ด เครือข่าย 
และข้ันตอนการสํารองข้อมูล 

– วางแผนเวลาการจัดการส่ือตามท่ีกําหนด 
 

 

 

เคร่ืองคํานวณการถ่ายโอนข้อมูลจะประมาณระยะเวลาในการคัดลอกฟุตเทจจากอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลเคร่ืองหน่ึงไปยัง
อีกเคร่ืองหน่ึง 

ขั้นตอนการทํางาน 

8. ป้อนขนาดไฟล์ — ป้อนจํานวนข้อมูลท้ังหมดทีคุ่ณต้องการถ่ายโอน และเลือก MB, GB หรอื TB 

9. ป้อนความเรว็การถ่ายโอน — ป้อนความเรว็การถ่ายโอนทีค่าดหวังและเลือก: 

h. MB/s — เมกะไบต์ต่อวินาที 

i. GB/s — กิกะไบต์ต่อวินาที 

j. Mbps — เมกะบิตต่อวินาที 

k. Gbps — กิกะบิตต่อวินาที 

10. ดูเวลาโดยประมาณ — แอปจะแสดงระยะเวลาการถ่ายโอนโดยประมาณทันทใีนหน่วยวัน ช่ัวโมง นาท ี
และวินาท ี

ตัวอย่าง — การถ่ายโอน 1,000 GB ที ่100 MB/s ใช้เวลาประมาณ 2 ช่ัวโมง 46 นาท ี40 วินาท ี

 

ควรใช้ความเร็ว sustained จริงของอุปกรณ์ท่ีช้าท่ีสุดในชุด ได้แก่ การ์ดกล้อง card reader การเช่ือมต่อ 
หรือไดรฟ์ปลายทาง แอปคํานวณด้วยหน่วยฐานสิบ โดย 1 GB = 1,000 MB 
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การถ่ายโอนจริงอาจใช้เวลานานข้ึนจากประสิทธิภาพไดรฟ์ overhead ของการเช่ือมต่อ การ verify ไฟล์ 
และการมีไฟล์ขนาดเล็กจํานวนมาก 

แบ่งปัน 
แชร์ส่งออกเพจในลําดับและรูปแบบเดียวกัน 
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Flicker Free 
คํานวณมุมชัตเตอร์และความเร็วชัตเตอร์ท่ีซิงโครไนซ์กับแสง 50 Hz หรือ 60 Hz 
ซ่ึงช่วยลดการกะพริบและbanding เม่ือถ่ายทําภายใต้แสงไฟท่ีจ่ายไฟหลัก 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เลือกความถ่ีไฟหลักท้องถ่ิน: 50 
Hz หรือ 60 Hz 

– ป้อนอัตราเฟรมของกล้อง 
– ค้นหามุมชัตเตอร์ท่ีเข้ากันได้ 

– ดูความเร็วชัตเตอร์ท่ีเทียบเท่า 

– ระบุการต้ังค่าท่ีปลอดภัยย่ิงข้ึนสําหรับไฟส่องสว่างจากแหล่งจ่ายไฟหลัก 

– ตรวจสอบว่าการต้ังค่าปัจจุบันใกล้เคียงกับค่าFlicker Freeเพียงใด 

– ปรับตัวได้อย่างรวดเร็วเม่ือถ่ายทําในประเทศหรือภูมิภาคอ่ืน 

 

 

 

Flicker อาจเกิดจาก LEDs, dimmer, จอภาพ และโคมไฟ high-speed ได้เช่นกัน ค่าท่ีคํานวณจึงเป็นจุดเร่ิมต้นท่ีดี 
ไม่ใช่การรับประกัน ควรทดสอบด้วยกล้องและชุดไฟจริงทุกคร้ัง 

ขั้นตอนการทํางาน 

11. เลือกความถีกํ่าลัง — เลือกความถีไ่ฟฟ้าทีใ่ช้ในสถานทีถ่่ายภาพของคุณ: 

l. 50 Hz — ใช้กันท่ัวไปในยุโรปและเอเชียส่วนใหญ่ 

m. 60 Hz — ท่ีใช้กันท่ัวไปในอเมริกาเหนือ 

12. ป้อนเฟรมต่อวินาท ี— ป้อนอัตราเฟรมการบันทึกของกล้องของคุณหรอืปรบัด้วยแถบเล่ือน 
ในตอนแรกเพจจะใช้อัตราเฟรมและความถีพ่ลังงานทีเ่ลือกในการต้ังค่า 
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13. เลือกการต้ังค่ากล้องทีป่ลอดภัย แอปจะแสดงตัวเลือกทีเ่ข้ากันได้ 
โดยแต่ละตัวเลือกจะมมุีมชัตเตอรสํ์าหรบักล้องทีใ่ช้มุม 
และความเรว็ชัตเตอรเ์ทยีบเท่าสําหรบักล้องทีใ่ช้เสีย้ววินาท ีใช้มุมหรอืความเรว็ชัตเตอรจ์ากตัวเลือกเดยีวกัน 
ซึง่แสดงถึงค่าแสงทีเ่ท่ากัน ดังน้ันคุณจึงไม่ต้องป้อนท้ังสองอย่าง 

14. เลือกรูปลักษณ์ทีคุ่ณต้องการ — 
มุมชัตเตอรท์ีเ่ล็กลงจะสรา้งการเคล่ือนไหวทีค่มชัดย่ิงข้ึนโดยเปิดรบัแสงน้อยลง 
มุมทีใ่หญ่ข้ึนจะทําให้ภาพเคล่ือนไหวเบลอและเปิดรบัแสงมากข้ึน 

ตรวจสอบความถ่ีไฟฟ้าของประเทศและสถานท่ีถ่ายทําจริงเสมอ 
การคํานวณจะปรับเวลาเปิดรับแสงให้ตรงกับคาบการกะพริบของแสง หาก FPS สูงเกินไป 
แอปอาจไม่พบค่าชัตเตอร์ท่ีปลอด flicker วิธีน้ีช่วยกับไฟท่ีใช้ไฟบ้านเป็นหลัก ส่วน LEDs, neon, dimmer, จอภาพ 
และงาน high-speed อาจให้ผลต่างกัน จึงควรถ่าย camera test ส้ัน ๆ ก่อนเร่ิมงาน 

แบ่งปัน 
แชร์ส่งออกเพจในลําดับและรูปแบบเดียวกัน 
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มุมชัตเตอร ์
แปลงความเร็วชัตเตอร์และมุมชัตเตอร์โดยใช้อัตราเฟรมท่ีเลือก 
ช่วยรักษาเวลาเปิดรับแสงและความเบลอของการเคล่ือนไหวท่ีสมํ่าเสมอในกล้องและอัตราเฟรมต่างๆ 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– ป้อนอัตราเฟรมของกล้อง 
– แปลงความเร็วชัตเตอร์เป็นมุมชัตเตอร์ 
– แปลงมุมชัตเตอร์เป็นความเร็วชัตเตอร์ 
– คํานวณการต้ังค่าการรับแสงท่ีเทียบเท่า 

– จับคู่การต้ังค่าชัตเตอร์ในกล้องต่างๆ 

– รักษาภาพเบลอของการเคล่ือนไหวให้สมํ่าเสมอเม่ือเปล่ียนอัตราเฟรม 

– ระบุเวลาเปิดรับแสงนานกว่าหน่ึงเฟรม 

 

 

 

Shutter Converter ใช้แปลงค่าระหว่าง shutter speed และ shutter angle 

ความเรว็ → มุม 

ใช้ส่ิงน้ีเม่ือคุณทราบความเร็วชัตเตอร์: 

15. เลือก ความเรว็ → มุม 

16. ป้อนอัตราเฟรมการบันทึก 

17. ป้อนตัวส่วนความเรว็ชัตเตอร ์เช่น ป้อน 48 เป็นเวลา 1/48 วินาท ี

18. มุมชัตเตอรท์ีเ่ท่ากันจะปรากฏข้ึนโดยอัตโนมัติ 

ตัวอย่าง: 24 fps ที ่1/48 วินาท ี= 180° 

 

อัตราเฟรมเร่ิมต้นมาจากมาตรฐานวิดีโอท่ีเลือกในการต้ังค่า 
ผลลัพธ์จะอัปเดตในขณะท่ีคุณพิมพ์และอาจรวมถึงความเร็วชัตเตอร์ท่ีไม่ได้มาตรฐานด้วย 
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มุมชัตเตอร์ท่ีเล็กลงจะทําให้ภาพเบลอจากการเคล่ือนไหวน้อยลงและเปิดรับแสงน้อยลง 
มุมท่ีใหญ่ข้ึนจะทําให้ภาพเคล่ือนไหวเบลอและเปิดรับแสงมากข้ึน แอปจะแสดงคําเตือนเม่ือค่าแสงเกิน 360° 
เน่ืองจากมีความยาวมากกว่าหน่ึงเฟรมท่ีสมบูรณ์ 
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โฟกัสใต้นํ้า 
แปลงระหว่างระยะห่างของวัตถุใต้นํ้าจริงกับการต้ังค่าโฟกัสของเลนส์โดยใช้การหักเหของแสงแบบพอร์ตเรียบ 
ประเภทนํ้า และระยะห่างระหว่างเลนส์และช่องเลนส์ 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– แปลงระยะห่างของวัตถุจริงเป็นการต้ังค่าโฟกัสของเลนส์ 

– แปลงเคร่ืองหมายโฟกัสของเลนส์กลับเป็นระยะทางใต้นํ้าจ
ริง 

– เลือกนํ้าจืด นํ้าทะเล 
หรือดัชนีการหักเหของแสงท่ีกําหนดเอง 

– ป้อนระยะห่างระหว่างentrance pupil 
ของเลนส์และพอร์ต 

– ปรับระยะทางโดยใช้ค่าหรือแถบเล่ือนท่ีแม่นยํา 
– ทํางานเป็นเมตรหรือฟุต 

– พิจารณาวัตถุท่ีปรากฏใกล้ข้ึนเน่ืองจากการหักเหของแ
สง 

 

 

 

Underwater Focus คํานวณการชดเชยโฟกัสจากการหักเหของแสงเม่ือถ่ายผ่าน flat port ใต้นํ้า 
เคร่ืองมือน้ีรองรับเฉพาะ flat port เท่าน้ัน เน่ืองจาก dome port สร้างภาพเสมือนท่ีข้ึนอยู่กับรัศมีโดมและตําแหน่ง 
entrance pupil จึงควรใช้ตารางของผู้ผลิต housing หรือตรวจโฟกัสจากกล้องโดยตรง 

1. เลือกประเภทนํ้า 

• นํ้าจืด — ดัชนีการหักเหของแสง 1.333 

• นํ้าทะเล — ดัชนีการหักเหของแสง 1.339 

• กําหนดเอง — ป้อนดัชนีการหักเหของแสงของคุณเอง 
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2. เข้าสู ่Lens เข้ากับพอรต์ 

วัดจาก entrance pupil ของเลนส์ถึงผิวด้านในของพอร์ต ค่าน้ีคือระยะอากาศภายใน housing 
ซ่ึงต้องนํามาคํานวณเพราะแสงในช่วงดังกล่าวยังไม่ได้เดินทางผ่านนํ้า 

Subject → Lens 

ใช้โหมดน้ีเม่ือทราบตําแหน่งจริงของตัวแบบ วัดจากผิวด้านนอกของพอร์ตถึงตัวแบบ แล้วกรอกใน Subject from Port 
จากน้ันดูค่าท่ี Set Lens Focus To ซ่ึงเป็นระยะโดยประมาณท่ีควรต้ังบนเลนส์ 
แอปจะแสดงด้วยว่าตัวแบบดูใกล้ข้ึนเท่าใดจากการหักเหของแสง 

ตัวอย่าง: วัตถุทีอ่ยู่ห่างจากท่าเรอืนํ้าทะเลประมาณ 3 เมตรอาจต้องการให้เลนส์โฟกัสทีป่ระมาณ 2.3 เมตร 
ข้ึนอยู่กับระยะห่างระหว่างเลนส์ถึงพอรต์ 

 

Lens → Subject 

ใช้โหมดน้ีเม่ือคุณทราบเคร่ืองหมายโฟกัสบนเลนส์แล้ว: ป้อนเคร่ืองหมายโฟกัสเลนส์ปัจจุบัน 
และแอปจะคํานวณวัตถุจริงโดยประมาณจากระยะห่างของพอร์ต 
วิธีน้ีจะมีประโยชน์เม่ือคุณต้องการทราบว่าวัตถุต้องอยู่ในตําแหน่งใดสําหรับเคร่ืองหมายโฟกัสของเลนส์ 
และมีประโยชน์หลักๆ เม่ือเลนส์ได้รับการต้ังค่าล่วงหน้า ควบคุมจากระยะไกล หรือไม่สามารถโฟกัสได้ใกล้ย่ิงข้ึน 

สําหรับผู้ช่วยกล้อง โหมดท่ีใช้บ่อยท่ีสุดคือ Subject → Lens: 

• วัตถุ → เลนส์ — นักดํานํ้าอยู่ห่างจากพอร์ต 3 ม. → เลนส์ต้ังค่าใกล้ 2.32 ม 

• เลนส์ → วัตถุ — เลนส์ถูกต้ังค่าไว้ท่ี 2 ม. → วัตถุควรอยู่ห่างจากพอร์ตประมาณ 2.57 ม 

หน่วยต่างๆ จะเป็นไปตามการเลือกหน่วยโฟกัสในการต้ังค่า โดยใช้หน่วยเมตรหรือฟุต 

ข้อจํากัดท ี ่ส ําคัญ 
ผลลัพธ์เป็นค่าประมาณทางแสงจากการหักเหผ่าน flat port จึงควรตรวจสอบช็อตสําคัญจากกล้องจริงเสมอ ส่วน 
dome port ต้องใช้รัศมีโดม รูปทรงพอร์ต และตําแหน่ง entrance pupil เพ่ือคํานวณภาพเสมือนผิวโค้งอย่างถูกต้อง 
และยังไม่รองรับในเคร่ืองมือน้ี 
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เครื่องคํานวณภาพยนตร ์
แปลงค่าระหว่างความยาวฟิล์ม จํานวนเฟรม และระยะเวลาฉาย 

 

วิธกีารใช้งาน 

19. เลือกรูปแบบฟิล์ม — เลือก 16 มม., 35 มม. 2/3/4-perf, VistaVision, 65 มม., IMAX ฯลฯ 
แต่ละรูปแบบจะใช้ข้อมูลการขนส่งการเจาะจากฐานข้อมูลของกล้อง 

20. ป้อนอัตราเฟรม — เช่น 24, 25 หรอื 29.97 fps 

21. เลือกคํานวณจาก: 

n. ความยาว — ป้อนสต็อกฟิล์มท่ีมีอยู่ มันคํานวณเฟรมและรันไทม์ 

o. Frames — ป้อนจํานวนเฟรม; โดยจะคํานวณฟิล์มและรันไทม์ท่ีต้องการ 

p. รันไทม์ — ป้อนช่ัวโมง นาที และวินาที มันคํานวณเฟรมและฟิล์มท่ีต้องการ 

22. หน่วยความยาว — เป็นไปตามการต้ังค่าหน่วยความยาวโดยรวมของแอป: หน่วยเมตรกิแสดงเมตร 
ส่วนหน่วยแสดงจักรวรรดิ 

ตัวอย่าง: ฟิล์ม 35mm 4-perf ยาว 400 ฟุต ที ่24 fps → 16 เฟรมต่อฟุต, 6,400 เฟรม, ประมาณ 4 นาท ี26 วินาท ี

 

ส่วนการใช้ฟิล์มแสดงอัตราการเดินฟิล์มของรูปแบบท่ีเลือก เช่น 16 เฟรมต่อฟุต · 4-perf สําหรับการถ่ายทําจริง 
ควรเผ่ือฟิล์มเพ่ิมสําหรับการโหลดฟิล์ม การร้อยฟิล์ม สเลต การทดสอบกล้อง และปลายม้วนท่ีใช้งานไม่ได้ 

สตูรหลัก 

จํานวนเฟรมต่อฟุต = จํานวนรูหนามเตยต่อฟุต ÷ จํานวนรูหนามเตยต่อเฟรม 
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รูปแบบ การคํานวณ โครง/ตนีผ ี

16mm 1-perf 40 ÷ 1 40 

35mm 2-perf 64 ÷ 2 32 

35mm 3-perf 64 ÷ 3 21.333 

35mm 4-perf 64 ÷ 4 16 

VistaVision 8-perf 64 ÷ 8 8 

65mm 5-perf 64 ÷ 5 12.8 

IMAX 15-perf 64 ÷ 15 4.267 

 

คํานวณจากความยาวของฟิล์ม 

ฟุต = เมตร × 3.280839895 
เฟรม = ความยาวฟิล์มเป็นฟุต × เฟรมต่อฟุต 
ระยะเวลาฉาย (วินาที) = จํานวนเฟรม ÷ FPS 
 
ตัวอย่าง: ฟิล์ม 35mm 4-perf ยาว 400 ฟุต ท่ี 24 fps 
400 × 16 = 6,400 เฟรม 
6,400 ÷ 24 = 266.67 วินาที ≈ 4 นาที 26 วินาที 

 

คํานวณจากเฟรม 

ความยาวฟิล์ม (ฟุต) = จํานวนเฟรม ÷ จํานวนเฟรมต่อฟุต 
ระยะเวลาฉาย = จํานวนเฟรม ÷ FPS 
 
ตัวอย่าง: ฟิล์ม 35mm 4-perf จํานวน 9,600 เฟรม 
9,600 ÷ 16 = 600 ฟุต 
ท่ี 24 fps: 9,600 ÷ 24 = 400 วินาที = 6 นาที 40 วินาที 

 

คํานวณจากรนัไทม ์

วินาทท้ัีงหมด = (ช่ัวโมง × 3600) + (นาท ี× 60) + วินาท ี
เฟรม = วินาทีท้ังหมด × FPS 
ความยาวฟิล์ม = เฟรม ÷ เฟรมต่อฟุต 
 
ตัวอย่าง: 10 นาทีท่ี 24 fps โดยใช้ 35 มม. 4-perf 
10 × 60 × 24 = 14,400 เฟรม 
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14,400 ÷ 16 = 900 ฟุต 

 

ผลลัพธ์คือปริมาณฟิล์มตามทฤษฎี ควรเผ่ือฟิล์มสําหรับการโหลด การร้อยฟิล์ม สเลต การทดสอบ 
และปลายม้วนท่ีใช้งานไม่ได้ 
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การต้ังค่า 
ปรับแต่งหน่วยการวัด ภาษาของแอป อัตราเฟรมของโปรเจ็กต์ และความถ่ีไฟฟ้าในพ้ืนท่ี 
เพ่ือให้เคร่ืองคํานวณและเคร่ืองมือการผลิตท่ีรองรับตรงกับข้ันตอนการทํางานท่ีคุณต้องการ 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– เลือกกิโลกรัมหรือปอนด์ 

– เลือกระยะโฟกัสเป็นเมตรหรือฟุต 

– เลือกหน่วยระยะการมองเห็น 

– เลือกขนาดเป็นมิลลิเมตรหรือน้ิว 

– เปล่ียนภาษาของแอป 

– ต้ังค่าอัตราเฟรมโปรเจ็กต์เร่ิมต้น 

– เลือกความถ่ีไฟฟ้าท้องถ่ิน 50 Hz หรือ 60 Hz 

– ใช้การต้ังค่าเหล่าน้ีกับเคร่ืองคํานวณและเคร่ืองมือท่ีรองรับ 

– รีเซ็ตการต้ังค่าเป็นค่าเร่ิมต้น 

 

 

 

ท่ัวไป 

Language ใช้เปล่ียนภาษาของหน้าจอแอปและคู่มือผู้ใช้ โดยรองรับ English, Thai, Simplified Chinese และ 
Japanese 

หน่วย 

เลือกวิธีแสดงการวัด: 

• นํ้าหนัก — กิโลกรัมหรือปอนด์ 

• ระยะโฟกัส — เมตร หรือ ฟุต/น้ิว 

• หน่วยมุมมอง — เมตร หรือ ฟุต/น้ิว 
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• เส้นผ่านศูนย์กลาง - มิลลิเมตรหรือน้ิว 

• ความยาว — มิลลิเมตรหรือน้ิว 

ตัวเลือกเหล่าน้ีจะถูกใช้โดยอัตโนมัติโดยเคร่ืองคํานวณและหน้าฐานข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง ตัวอย่างเช่น 
ระยะโฟกัสส่งผลต่อเคร่ืองมือระยะชัดลึกและโฟกัสใต้นํ้า 

ค่าเริม่ต้นการผลิต 

Video Standard จะต้ังค่าอัตราเฟรมโปรเจ็กต์ตามปกติของคุณ — 24 fps, 25 fps หรือ 29.97 fps — 
และกลายเป็นอัตราเฟรมเร่ิมต้นในเคร่ืองมือต่างๆ เช่น Data Calculator, Flicker Free และ Shutter Converter 

ความถ่ีไฟฟ้าจะต้ังค่าความถ่ีไฟฟ้าในท้องถ่ิน — 50 Hz หรือ 60 Hz — ซ่ึงFlicker Freeใช้เป็นความถ่ีเร่ิมต้น 

บนัทึกการต้ังค่าของคณุ 

เม่ือปรับค่าเสร็จแล้ว ให้แตะ Save การต้ังค่าจะถูกบันทึกและใช้งานต่อเม่ือเปิดแอปคร้ังถัดไป Reset to Defaults 
จะคืนค่าเร่ิมต้นของแอป หลังจากน้ันให้แตะ Save เพ่ือยืนยัน นอกจากน้ียังเปิดดูข้อมูล Legal & Privacy ได้จากหน้าน้ี 
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ข้อเสนอแนะและรายงานข้อผดิพลาด 
ส่งรายงานข้อบกพรอ่ง คําขอคุณลักษณะ และข้อเสนอแนะท่ัวไปผ่านแบบฟอร์มเฉพาะ 
พร้อมภาพหน้าจอเสริมและข้อมูลแอปและอุปกรณ์อัตโนมัติเพ่ือช่วยวินิจฉัยปัญหา 

 ความสามารถที ่ส ําคัญ 

– รายงานข้อบกพร่องหรือพฤติกรรมท่ีไม่คาดคิด 

– ขอคุณสมบัติใหม่ 

– แบ่งปันความคิดเห็นท่ัวไป 

– อธิบายข้ันตอนท่ีจําเป็นในการทําให้เกิดปัญหาซํ้า 
– อธิบายผลท่ีคาดหวังและผลท่ีเกิดข้ึนจริง 

– แนบภาพหน้าจอหรือไฟล์สนับสนุน 

– ระบุข้อมูลติดต่อหรือไม่ก็ได้ 

– ป้อนข้อความเป็นภาษาใดก็ได้ท่ีคุณต้องการ 
– รวมเวอร์ชันแอป หมายเลขบิลด์ เวอร์ชัน iOS 
ประเภทอุปกรณ์ 
และรหัสการติดต้ังท่ีไม่ระบุตัวตนโดยอัตโนมัติ 
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ข้อสงวนสทิธิ ์
สําหรบัใช้อ้างอิงในงานมืออาชพีเท่าน้ัน 

Ant CineKit เป็นเคร่ืองมืออ้างอิงและประเมินค่าสําหรับงานมืออาชีพ 
ผลการคํานวณและข้อมูลในฐานข้อมูลมีไว้เพ่ือช่วยวางแผนและให้ข้อมูลเท่าน้ัน 

ผลลัพธ์อาจแตกต่างกันไป 

ผลลัพธ์ เช่น ระยะชัดลึก มุมรับภาพ lens coverage พ้ืนท่ีจัดเก็บ เวลาถ่ายโอน ค่า shutter ท่ีปลอด flicker 
ตําแหน่งดวงอาทิตย์ Golden Hour, shutter angle การจัดเฟรมใน Viewfinder และการคํานวณโฟกัสใต้นํ้า 
อาจต่างจากการใช้งานจริง เน่ืองจากค่าคลาดเคล่ือนของอุปกรณ์ focus breathing วิธีวัดของผู้ผลิต เฟิร์มแวร์ 
การต้ังค่าบันทึก วิธีบีบอัดข้อมูล การฟอร์แมตมีเดีย สภาพแวดล้อม การหักเห สภาพอากาศ ภูมิประเทศ 
เซ็นเซอร์อุปกรณ์ ความแม่นยํา GPS การปัดเศษ หรือข้อมูลท่ีไม่ครบถ้วน 

ตรวจสอบก่อนยิง 

ก่อนถ่ายทํา ควรตรวจสอบค่าต้ังและผลคํานวณท่ีสําคัญกับกล้อง เลนส์ มีเดีย อุปกรณ์วัด และเอกสารล่าสุดจากผู้ผลิต 
พร้อมใช้วิจารณญาณของผู้เช่ียวชาญ ไม่ควรใช้แอปเป็นข้อมูลเพียงแหล่งเดียวสําหรับการตัดสินใจด้านความปลอดภัย 
การนําทาง การดํานํ้า ระบบไฟฟ้า การเงิน หรือการผลิต 

ขอขอบคุณท่ีใช้ Ant CineKit 

เวอร์ชันเอกสาร: 1.00 · อัปเดตล่าสุด: 1 สิงหาคม 2026 


